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Ladeanweisungen
Halten Sie SHIFT gedrock! und drilcken Sie die
RUN/STOP Taste.

Joystick-Steverung
Sir Arthur Pendragon kann mit Hilfe des Joysticks,
dar in Port 2 angeschiossen e, umisssend
kontrolliert werden Durch Drucken des Joystick-
Knoptes wird de Handlung in Gang gesetzt die
durch die Hand im cberen Bagschirmieil angezeigt
und lolgendermaBen emngeleitet wird
): Wean sie
st i sie o8 Sir Arthur, don
meisten Getahven, denen o« im Spiel begegnet.
LAverwundbar zu werden, aber nur fir einen
begrenzien Zedraum. Wenn sie einmal benutz!
worden ist. bedarf sie einer Energleaufiadung.
bavor sie wieder aingesetzt warden kann.

Pause (PAUSE): Dies erlaubl Innen, das Spiel zu
leder Zeit zu unterdbrechen. Dricken Sie den
Joystick-Knopl, um das Spiel wieder in Gang zu
setzen

“Magischer Ball” (MAGICAL BALL): Dies
veranla8t Sir Arthur, ainen Ball in
Richtung 2u lcr‘ouﬂ"\ in die er blickl. Se
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kBanen jedoch werlen,
wenn Ihe Em'w-l.u eingeschaltet ist
Springen (JUMP): Dies wml-u Sir Amnu.

DE
Tenir ka touche SHIFT présde ot appuyer sur
RUN/STOP.

gerade in die Luft oder in 9
Joysticks zu springen

Tastatur-Kontrolle

Neuer Start: Das Splel kann durch Mlqmp
dor F1-Taste wieder begonnen

Handlungswechsel: Sie honnon die Aktion. o
durch dee Hand im oberen Dildschirmied angezegt
wird, verandern. indem Sie irgendeins andere
Taste dricken.

branchant
sur 1 point Faccés 2. En appuyant sur le bouton
du manche & balal, vous déclencherez raction
Muunlrhmnhandﬂmnh
manidee suivante:
LAPELLEm'ob repérde, parmettra 8 Se Anthur
0@ devenir urvuinérable & tous les dangers

rencontrés durant ke jeu, mais pour une pacode

reapprovisionnement en
mmhwmﬂnamum

LA PAUSE Permet un arrét du jeu & tout momant.
Apouyez sur 10 bouton du manche & balai de
nouveau pour redémarrer.

L'ORBITE MAGIQUE que Sir Arthur peut jeter
dans la direction qui ulullwnmm.vwl
ne pouvez pas jeter une Ovbite quand

chamo magnétique

SAUT (JUMP) Celle ci poussers Sir Arthur & sauter
tout croit en l'air ou dans la direction du manche &
balal.

LE CLAVIER DES COMMAN|

REDEMARREZ (RESTART), Pﬁl' '.)oulhilulﬁl
dappuyer sur la touche F1.

CHANGEZ D'ACTION, Vous pouvez changer

Faction indiquée par la main an haut de I'écran en

A0puyant sur Nimporte lnguede des louches.



DRAGON SKULL
ITALIAN
COMMODORE 64/128

IL TESCHIO DEL DRAGO ~
per COMMODORE 64/128

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO
h’v&u peemuto il tasto SHIFT e premere RUN/
8

CONTROLLI JOYSTICK

Il contralio & Sir Arthur Pendragon, viene
effettuato mediante il joystick inserito nella
fessura 2. nnmmuom”wmn
provoca finizio delfazione, indicata datia mano in
aito sullo schermo, nel modo seguente:

PALA Una volta trovata, permette a Sir Arthur di
diventare invuinerabile a quasi tutti | pericol che
ncontra, ma s0lo par un periodo Fmitato. Una
voita usata, 0oCOMe Ficaricarta di energia, prima o
poterla aare ancors.

nmNmnuowumhm
momante. Per ncominciare, basts premere

nuovo i bottone del joystick.

GLOBO MAGICO Sir Arthur tea un Globo Magico
nelia direzione verso Gul & rivolta. Tuttavia non &
mwmunammolmma
energia & attivo.
SALTO Permette a Sir Arthur di saltare in alto o
nella direzione del joystick.

CONTROLLI TASTIERA
WPﬁ’_ﬁ;Alldemmm-
tasto F1.

CAMEO D'AZIONE L'azione indicata dalla mano



